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Paolo Castelli

E dottore di ricerca in Storia dell’ar-
te contemporanea e lavora presso la
Galleria nazionale d’arte moderna di
Roma. Le sue ricerche si sono concen-
trate sul rapporto tra mnemotecniche
e arte contemporanea e sugli aspetti
psicologici della fruizione dell'opera
d’arte.
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Leditore dichiara di aver fatto tutto quanto era nelle sue possibilita per
individuare i detentori dei diritti di tutto il materiale incluso nel presente
volume. Resta a disposizione per ottemperare a quanto previsto dalla
legge sul Diritto d'autore in caso di involontarie omissioni.
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Paolo Castelli

Giocare alla memoria.

Declinazioni ludiche
dei metodi
mnemotecnici
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Si pud ovviare a una scarsa memoria giocando?
Nel corso dell’Ottocento in molti hanno raccolto la
sfida. Dai giochi di societa inventati da Mark Twain
alle video installazioni degli artisti contemporanei,
il ricorso all'espediente ludico ha caratterizzato
diversi episodi nel percorso delle mnemotecni-
che moderne, arrivando a trasformare i sistemi di
memoria tradizionali, fatti di immagini, in apparati
immersivi tridimensionali.
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