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Marina Mizzau

E stata professore ordinario di Psi-
cologia della comunicazione presso
la Facolta di Lettere e filosofia dell’
universita di Bologna, ha insegnato al
Dipartimento di Discipline della co-
municazione, e ha diretto 'omonimo
istituto.

Gli interessi alla base delle sue ricerche
sono la psicologia del linguaggio, della
comunicazione e delle relazioni inter-
personali, umorismo e ironia, psicolo-
gia e letteratura. Accanto a una produ-
zione legata alle sue aree di ricerca ha
scritto testi di narrativa e ha collabora-
to astesure cinematografiche e teatrali.
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Leditore dichiara di aver fatto tutto quanto era nelle sue possibilita per
individuare i detentori dei diritti di tutto il materiale incluso nel presente
volume. Resta a disposizione per ottemperare a quanto previsto dalla
legge sul Diritto d'autore in caso di involontarie omissioni.
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Il gioco puo assumere molte forme nella vita quoti-
diana, le pilt insospettabili. Camuffate sotto 'ambigua
maschera del gioco, dello scherzo, dell'ironia sanno
nascondersi tensioni, mistificazioni, insicurezze capaci
di sclerotizzarsi in uno schema apparentemente ludico
di comportamenti coatti e copioni fissi e ripetitivi di cui
si & dimenticata l'origine. E allora I'unica soluzione per
giocare davvero ¢ uscire dal gioco, romperne la sterile
circolaritd per ritrovare la propria identita tramite la
memoria. “Ricordare per cambiare, spiazzare, stupire.
Divertirsi”.
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